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Résumé :

Cette recherche vise a vérifier I'efficacité de I'emploi du
récit numérique sur le développement de quelques compétences de la
compréhension auditive auprés des étudiants de 1°° année de
département de francais, faculté de pédagogie. Le groupe de la
recherche s'est composé de (20) étudiants. Pour atteindre I'objectif de
la recherche, la chercheuse a élaboré une liste des compétences de la
compréhension auditive, un pré-post test des compétences de la
compréhension auditive, quelques récits numériques proposés en
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francais, un guide pédagogique et un cahier d'activités. Les résultats
de la recherche ont montré qu'il existe une différence statistiguement
significative entre les moyennes des notes des étudiants du groupe de
la recherche au seuil de (0.05) dans la pré-application et la post-
application du test concernant les compétences de la compréhension
auditive en faveur de la post-application du test.Cela confirme
I'efficacité de I'emploi du récit numerique sur le développement de
quelques compeétences de la comprehension auditive auprés des
étudiants de 1% année du département de francais, faculté de
pédagogie. A la lueur des résultats de la recherche, la chercheuse a
présenté quelques recommandations et suggestions.

Mots clés: le récit numérique — les compétences de la
compréhension auditive.
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Introduction:

La langue est considérée comme le moyen principal de la
communication entre les gens et un outil important pour acquérir de
diverses expériences. A [I'époque actuelle, l'apprentissage et la
maitrise des langues étrangeéres sont devenus une nécessité urgente
pour s‘ouvrir au monde a cette époque ou les informations augmentent
énormément chaque jour, c'est pourquoi il est nécessaire de préter
attention a I'enseignement/apprentissage des compétences de la
langue, qui sont : écouter, parler, lire et écrire.

Il ne fait aucun doute que I'écoute constitue la compétence la
plus importante par rapport aux autres compétences langagiéres.
L'enfant ne peut pas pratiquer la langue gu'apres l'audition, c'est
pourquoi la compréhension auditive est une compétence trés
importante dans la communication, elle joue un réle principal dans
I'enseignement / apprentissage de n'importe quelle langue (Boicard,
1996).

Pour (Cornaire &Germain, 1999 :P200), ils ont montré que : "
Décoder et comprendre un message sonore font partie des capacités
fondamentales de I’espéce humaine et occupent une trés grande partie
de notre activité quotidienne. En effet, selon lui nous passons 45% de
notre temps a écouter, 30% a nous exprimer oralement, 16% a lire et
9% a écrire "

D'apreés (Ferroukhi, 2009), elle voit que la compréhension auditive est
une condition essentielle a la communication et a l'interaction réussie
pour mieux comprendre les informations et les messages sonores.
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Belair (2012) définit la compréhension auditive comme la
capacité de comprendre un message sonore. Il confirme que les
étudiants qui perfectionnent les compétences de la compréhension
auditive peuvent comprendre ce qui leur a été lu ou dit.

Selon le dictionnaire pratique de didactique de FLE (Robert,
2008) définit la comprehension auditive comme I'aptitude de
comprendre un message oral : échange en face a face, émission radio,
chanson, etc.

En effet, la narration des récits est I'une des méthodes les plus
importantes employées pour développer les compétences de la
compréhension auditive auprés des apprenants, c'est I'une des plus
anciennes méthodes employées pour fournir aux apprenants des
informations culturelles, historiques et sociales. Aussi,cette méthode
aide a développer les compétences de la lecture et de I'écriture et
d'autres compétences, en particulier dans les premiéres cycles de
I'enseignement.

Avec la diffusion de I'énorme développement technologique,
les récits ont commencé a étre racontés de maniére numérique basée
sur la technologie moderne (Omar, 2017).

Les récits numériques ont commencé a émerger a la fin des
années 80 par Atchley Dana et Joe Lambert qui ont fonde le Center
of Digital storytelling (CDCS) en Californie, ils était employés dans
ce temps pour narrer une histoire personnelle que le narrateur raconte
dans une période qui varie entre (2 et 3) minutes (Al-Nubi, 2021).

Le récit numérique est défini comme une méthode moderne
employée pour raconter des histoires a travers les multimédias
technologiques tels que les images, les sons, les vidéos et les textes,
ce qui augmente la motivation des éleves a apprendre et développe
leur créativité ( Chung ; Cheng, 2019).

Il est également défini comme Il'une des méthodes
technologiques modernes que I'enseignant peut employer en classe
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et qui permet de combiner I'histoire traditionnelle avec des effets
technologiques tels que les sons, les images, les cartes et les effets
cinétiques pour incarner des événements, des personnages et des
situations (El-Sayed, 2015).

D'aprés (Ahmed ; Mohamed; Mohammed, 2016), le récit
numérique est I'appui sur la technologie numérique pour raconter une
histoire en la combinant avec les éléments suivants : les images, les
textes, les sons et les dessins animés en vue de produire des récits
numériques interactifs cohérents qui jouent un role unique dans le
processus d'apprentissage.

Les récits numérigues a de nombreux avantages dans le
domaine de l'enseignement / apprentissage, notamment : attirer
I'attention des étudiants, améliorer leur niveau de compréhension et
leur faire vivre de nombreuses expériences nouvelles, développer
leurs compétences de la communication et de la créativité, enrichir
leur vocabulaire... etc. (Aich, 2020).

Alismail (2015) affirme que la narration numeérique améliore
I'apprentissage des éleves, les aide a s'engager dans la discussion, la
participation et la compréhension des matiéres scolaires difficiles
pour eux, et aide les enseignants a créer un contenu plus
compréhensible.

Du point de vue de (Ibrahim, 2015), il croit que les récits
numériques aident a développer les compétences de la
communication audio, visuelle et écrite, a attirer l'attention des éleves,
a developper leurs capacités a explorer de nouvelles solutions aux
probléemes, certaines competences de la pensée créative, en particulier
la fluidité, la flexibilité, la méditation et la découverte et confirme
également que le récit numérique développe le concept d'auto-
apprentissage chez l'apprenant et le concept d'apprentissage tout au
long de la vie.

En écoutant la conversation entre les personnages dans les
récits numériques, les étudiants développent leurs compétences de la
compréhension auditive.
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En effet, I'écoute est I'un des types de la lecture qui exige que
l'auditeur accorde le plus haut degré de l'attention a l'orateur pour
comprendre et absorber le message a transmettre, interpréter et
exprimer son opinion sur ce message. Il est un moyen de la
compréhension et de la communication linguistique entre I'orateur et
l'auditeur, « Si la lecture silencieuse consiste a lire avec les yeux, et la
lecture a haute voix consiste a lire avec les yeux et la langue, alors
I'écoute est une lecture par l'oreille, accompagnée des processus
mentaux. » ( Hamidat, 2016, 130).

Sur la base de ce qui précede, la recherche actuelle vise a
employer le récit numérique pour développer les compétences de la
compréhension auditive auprés des étudiants de ' année du
département de francais, faculté de pédagogie.

Position du probleme :
La chercheuse s'est assurée du probléme de la recherche a travers
les sources suivantes :

- Les resultats de quelques recherches et études antérieures qui
confirment qu'il y a une faiblesse dans les compétences de la
compréhension auditive aupres des apprenants telles que I'étude de:
(Mohammed, 2020); (Abdelhamid, 2019); (Ferroukhi, 2009).

- Les résultats de quelques recherches et études antérieures qui ont
confirme I'importance de I'emploi du récit numérique pour développer
les compétences de la langue francaise, telles que I'étude de:
(Abuzeid, 2020) : (Aich, 2020); (El-Sayed, 2015)

- La chercheuse a appliqué un questionnaire sur les professeurs qui
enseignent pour la premiere année du département de francais, faculté
de pédagogie, Université de Fayoum et qui ont confirmeé qu'il y a une
faiblesse dans les compétences de la compréhension auditive chez
eUX.

Problématique de la recherche :
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Le probléme de la recherche actuelle réside dans :

I'existence d'une faiblesse dans les compétences de la compréhension
auditive aupres des étudiants de 1°¢ annee du département de frangais,
faculté de pédagogie .

A partir de ce qui précéde, le probléme de la recherche peut étre
identifié dans la question principale suivante :

Quelle est I'efficacité de I'emploi du récit numérique pour développer
quelques compétences de la compréhension auditive aupres des
étudiants de 1°¢ année du département de francais, faculté de
pédagogie ?

Pour répondre a cette question, la chercheuse a essayé de
répondre aux questions suivantes :

- Quelles sont les compétences de la compréhension auditive
essentielles aux étudiants de 1°¢ année du département de francais,
faculté de pédagogie?

- Comment concevoir le récit numérique en francais pour développer
quelques compétences de la compréhension auditive aupres des
étudiants de 1°° année du département de francais, faculté de
pédagogie ?

- Quelle est l'efficacité de I'emploi du récit numérique pour
développer quelques compétences de la compréhension auditive
aupres des étudiants de 1% année du département de francais, faculté
de pédagogie ?

Objectifs de la recherche :

La recherche actuelle a visé a :
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-Révéler l'efficacité de I'emploi du récit numérique pour développer
quelques compétences de la compréhension auditive aupres des
étudiants de 1°° année du département de francais, faculté de
pédagogie .

Importance de la recherche :
Cette recherche peut contribuer a :

- Aider les apprenants a développer leurs compétences de la
compréhension auditive a I'aide du récit numérique.

- Fournir aux enseignants la technique du récit numérique, les
compétences de sa conception pour I'employer dans leurs classes afin
d' enseigner les différentes compétences de la langue.

- Fournir aux inspecteurs dans le domaine de lI'enseignement /
apprentissage du francais un ensemble d'activités basées sur I'emploi
du récit numérique pour développer les compétences de la langue
francaise.

- Ouvrir de nouveaux horizons aux chercheurs dans le domaine de
I'enseignement / apprentissage de la langue francaise.

Délimites de la recherche :
La recherche actuelle se limite a/aux:

- Etudiants de 1% année du département de francais, faculté de
pédagogie, Université de Fayoum.

- Quelques compétences de la compréhension auditive nécessaires a
développer auprés des étudiants de 1°¢ année du département de
francais, faculté de pédagogie .

- Quelques récits numériques proposés en francais au niveau des
étudiants de 1°¢ annee du département de francais, faculté de
pédagogie .
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Outils de la recherche :

Afin d'atteindre les objectifs de notre recherche, on a employe les
outils ci-dessous :

Outils de mesure :
- Test des compétences de la compréhension auditive (pré/ post).
Matériaux de I'enseignement / apprentissage:

- Concevoir quelques récits numérigues proposés en francais.
- Cahier d'activités.
- Guide pédagogique.

Hypotheéses de recherche :

La recherche actuelle cherche a vérifier les hypotheses suivantes :

- Il existe une différence statistiquement significative entre les
moyennes des notes des sujets du groupe de la recherche au
seuil de (0.05) dans la pré-application et la post-application du
test concernant les compétences de la compréhension auditive
en faveur de la post-application du test.

Meéthodologie de recherche :

En vue d'atteindre les objectifs de la recherche, La chercheuse a
suivi les méthodes ci-dessous :

1) Méthode descriptive analytique :
Afin d'etudier et analyser la littérature éducative, les
recherches et les études antérieures liées aux compétences de
la compréhension auditive et au récit numérique pour préparer
le cadre théorique et les outils de la recherche.

2) Méthode expérimentale:
Pour s'assurer de [lefficacité du récit numérique pour
développer quelques compétences de la compréhension
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auditive auprés des étudiants de 1°® année du département de
francais, faculté de pédagogie.

Procédures de la recherche :

Pour répondre aux questions de la recherche, la chercheuse a
suivi les procédures suivantes :

1) Etudier et analyser la littérature éducative liée aux
compétences de la compréhension auditive et au récit
numérique pour rédiger le cadre théorique et élaborer les outils
de la recherche.

2) Etudier et analyser les recherches et les études antérieures liées
aux compétences de la compréhension auditive et au récit
numérique pour rédiger le cadre théorique et élaborer les outils
de la recherche.

3) Préparer une liste des compétences de la compréhension
auditive et la présenter a un groupe de spécialistes dans le
domaine de l'enseignement / apprentissage de la langue
francaise et les modifier a la lumiere de leurs propositions.

4) Conception d'un ensemble de récits numériques proposés en
francais adaptées aux étudiants de 1% année du département de
francais, faculté de pédagogie.

5) Appliguer un pré-test des compétences de la compréhension
auditive sur le groupe de la recherche.

6) Employer les récits numériques qui ont été congus pour
développer quelques compétences de la compréhension
auditive auprés des étudiants de 1°® année du département de
francais .

7) Appliguer un post-test des compétences de la compréhension
auditive sur les étudiants du groupe de la recherche pour
révéler l'efficacité de I'emploi des récits numériques sur le
développement de quelques compétences de la compréhension
auditive auprés des étudiants de 1°® année du département de
francais, faculté de pédagogie .
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8) Surveiller les résultats et les traiter statistiquement.
9) Interpréter les résultats de la recherche.
10)Presenter des recommandations et des suggestions a la lueur
des résultats obtenus.
Terminologie de la recherche :

La compréhension auditive :

La compréhension auditive signifie I'aptitude a comprendre
un message oral : chanson, émission radio, échange face a
face, etc. (Robert, 2008)

La compréhension auditive est la capacité résultant de la
mise en ceuvre du processus cognitif qui permet aux
apprenants d'arriver au sens d'un discours oral.(Cuq ; Jean-
pierre, 2000)

La définition opérationnelle de la compréhension auditive :

La compréhension auditive peut étre définie comme la
capacité de l'apprenant a bien comprendre le sens d'un discours
oral, de déterminer I'idée principal et les idées secondaires et
de classer les idées afin d'accéder au message impliqué de ce
discours.

Le récit numérique :

Le récit numérique est I'art de raconter des evenements a l'aide des
outils numériques qui permettent de les mélanger avec de la musique,
des images, des textes, des sons et des effets cinétiques (Kogut;
Towndrow, 2020).

- Le récit numérique est une nouvelle facon de raconter une histoire
réaliste ou fictive de maniere numérique en la combinant avec des
images, des sons, des textes et des effets d'animation (Al-Nubi, 2021).

- La définition opérationnelle du récit numérique :
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Le récit numerique est la capacité d'incarner les événements d'un
conte réel ou fictif de maniere numérique a travers la combinaison
organisée entre les textes, les images, les videos, les effets sonores et
d'animation pour atteindre un ou plusieurs des objectifs de la matiére
scolaire.

Etude théorique
Dans cette partie, on va discuter les point suivants :

A- Les compétences de la compréhension auditive.

B-Le récit numérique.

A- La compréhension auditive :

Il ne fait aucun doute que I'écoute contitue la compétence la
plus importante par rapport aux autres compétences langagiéres.
L'enfant ne peut pas pratiquer la langue gu'apres l'audition, c'est
pourquoi la compréhension auditive est une compétence tres
importante dans la communication, elle joue un réle principal dans
I'enseignement / apprentissage de n'importe quelle langue (Boicard,
1996).

Définitions de la compréhension auditive :

Pour (Cornaire &Germain, 1999 :P200), ils ont montré que : "
Décoder et comprendre un message sonore font partie des capacités
fondamentales de I’espéce humaine et occupent une trés grande partie
de notre activité quotidienne. En effet, selon lui nous passons 45% de
notre temps a ecouter, 30% a nous exprimer oralement, 16% a lire et
9% a écrire "

D'aprés (Ferroukhi, 2009), elle voit que la compréhension auditive est
une condition essentielle a la communication et a I'interaction réussie
pour mieux comprendre les informations et les messages sonores.

Belair (2012) définit la compréhension auditive comme la
capacité de comprendre un message sonore. Il confirme que les
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étudiants qui perfectionnent les compétences de la compréhension
auditive peuvent comprendre ce qui leur a été lu ou dit.

Selon le dictionnaire pratique de didactique de FLE (Robert,
2008) définit la comprehension auditive comme I'aptitude de
comprendre un message oral : échange en face a face, émission radio,
chanson, etc.

Compétences de la compréhension auditive :

(Riley, 2002) a montré que la compréhension auditive a certains
aspects :

Aspect phonétique :
Cet aspect comprend trois éléments principals :

Discrimination auditive :
La discrimination auditive est une étape essentielle pour
comprendre. Afin d'apprendre une langue, I'enfant doit écouter les
sons, puis il les dire.

Intonation :

En vue d'apprendre une langue étrangere, il faut
conduire les étudiants a acquérir de véritables intonations.
L'étude de l'intonation améne les apprenants a percevoir et a
reproduire les sons qu'ils écoutent et a varier l'intonation de la
voix en fonction du sens.

e Accentuation :

L'accentuation est un processus essentiel a la
compréhension auditive. Elle signifie l'augmentation de la
durée de la syllabe. Elle est importante et attire I'attention des
apprenants a la parole. 1l y a trois types d'accents: accent
d'intensité, accent mélodique et accent de durée.

+ Aspect lexical :
L'enseignement du vocabulaire est trés important
dans l'apprentissage de n'importe quelle langue. L'objectif
principal de I'enseignement du lexique est de ne pas
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comprendre les mots isolés, mais de comprendre le sens de la
phrase entiere.

+ Aspect grammatical :
L'enseignement de la grammaire est un élément principal pour
la compréhension auditive et la parole. Il y a deux types de la
grammaire :

- La grammaire liguistique: qui a pour but de décrire la langue
conformément a une théorie.

- La grammaire pédagogique: qui a pour but de faciliter
I'enseignement / apprentissage de la langue étrangere.
Etapes de la compréhension auditive :
Le processus de I'écoute comprend trois étapes :

> La pré-écoute :

Pendant cette étape, [I'enseignant conduit les
apprenants a anticiper le contenu du texte qu'ils vont écouter
en vue de s'assurer qu'ils ont des connaissances sur le texte
sonore. L'enseignant doit vérifier le lexique que les étudiants
auront besoin afin de comprendre le sens du texte audible.
Aussi, il doit leur expliquer la tache qu’ils vont faire pendant et
apres l'écoute.

» Processus de I'écoute :

Pendant cette étape, les étudiants doivent
déterminer le sens global du texte sonore et vérifier les
hypothéses qu'ils ont anticipées pendant la pré-écoute.
Durant la premiere écoute, les étudiants doivent
comprendre le cadre général du texte sonore et durant la
deuxiéme écoute, ils doivent accomplir leurs réponses.

> La post-écoute :

Pendant cette étape, les étudiants partagent
leurs compréhensions, leurs impressions et donnent
leurs évaluations au processus de I'écoute, c'est
pourquoi l'enseignant et ses étudiants obtiennent une
rétroaction sur le processus de I'écoute et les stratégies
employées.
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(Youssef, 2023)
B-Le récit numérique :

Le récit etait une partie de la littérature ancienne. Il est un
genre littéraire qui a entamé chez les nations anciennes, il était oral
comme les autres genres littéraires ( les proverbes, les devinettes, les
chansons, les berceuses...etc. Tous les genres littéraires étaient dit
oralement dans un momment, un lieu et une communauté. Pour les
gens, le récit était un genre de parole qui est transmis par l'audition et
la narration. Depuis l'apparition de I'écriture, on est devenu
communiquer par la parole et I'écriture. L'objectif principal du récit
est la transmission des connaissances et du langage entre les
générations.

Les récits sont considérés comme un outil tres important qui
aident les individus a transporter des informations et des expériences
concernant \eux-mémes, les autres ou le monde d'une genération a
l'autre. lls les aident a comprendre leur culture et le monde autour d'
eux- mémes. En plus, ils les aident a acqueérir les connaissances , les
experiences et les compétences. En outre, ils peuvent étre utilises
dans le processus de I'enseignement / apprentissage de différentes
matieres scolaires parce que ils contribuent a promouvoir le concept
d'auto-apprentissage, les compétences de la pensee, la pensée critique,
les compétences de la langue et les compétences sociales et
techniques chez les enseignants et les éleves.

Définitions du récit :

Le petit Robert (2008) definit le récit comme un court conte des
faits et des aventures dans le but de distraire.

Aussi, il est définit comme une histoire fictive anonyme qui est
transformée entre les différentes générations au fil du temps. Il a
témoigné de diverses évolutions selon chaque époque et chaque
culture. De plus, il est connu par sa nature narrative particuliére, les
figures et les sujets qu'il traite et qui sont répétitives dans toutes les
cultures. Il transmet les concepts du monde, les systéemes de
représentation et les principes d'organisation sociale qui organisent la
vie de I'étre-humain. (ST-pierre, 2011)
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(Hosney, 2020) a mentionné que «le Ministere de
I'Education Nationale
a definit le conte comme : c'est le cinéma et la télévision des foyers
sans électricité. Seulement la lumiére du feu et celle des étoiles. Et les
contes traversent les frontieres et circulent d'une langue a l'autre avec
les hommes...
Les contes sont considérés comme les mensonges du soir....et
pourtant ils disent des vériétés.[....]. Ainsi forgeé par le temps, le conte
crée des liens et suscite une dynamique d'échange entre les enfants
des différents pays de la francophonie. En conservant et valorisant les
spécificités régionales locales, il est un espace privilégié d'éducation.

Le grand progrés de la technologie moderne pendant les dernieres
années conduit a I'émergence des récits numérique qui combine la
narration traditionnelle des histoires avec les multimédias
technologiques comme les sons, les images, les vidéos, les
animations, les arriéres-plans, la musique.....etc. Les récits
numériques ont apparu dans les années 80 par Ken Burns qui les a
congus pour incarner l'événement tragique aux Etats-Unis, puis
Atchley Dana et Joe Lambert ont fondé un centre pour la narration
des récits numériques a Californie aux Etats-Unis(. Dans ce temps, le
récit numérique se référait a une histoire personnelle que le narrateur
raconte pendant 2 ou 3 minutes. Ces récits numériques ont beaucoup
d'avantages : ils sont des outils efficaces dans le processus de
I'enseignement / apprentissage, ils fournissent le plaisir et I'excitation,
améliorent la capacité de solution des problémes, ils sont convenables
aux éléves de différents ages. De plus, ils correspondent aux éléves
auditifs et visuels. lls peuvent étre employés dans la plupart des
domaines éducatifs.(Brikan Al Dahim,2019)

Définitions du récit numérique :

Le récit numérique a plusieurs définitions qui entourent toutes
sur l'usage des outils technologiques pour raconter une histoire d'une
facon numeérique. Il concentre sur la mélange entre les textes, les
sons, les images, les vidéos, les animations en vue de narrer des
événements d'une facon interessante.(El-Sayed,2018)
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(El-Sayed,2018) voit que I'emploi du récit numerique est un
moyen trés important pour enseigner le vocabulaire d'une langue
étrangeére.

Pour Cuq et Eruca (2003), les récits numériques sont considérés
comme des videos de 3 a 5 minutes qui englobe des textesn des
photographies, des sons, de la musiquen des animations et une voix
narrative.

(Guylaine,2014) voit que le récit numérique est un conte qu'on
raconte a l'aide des outils technologiques.ll mélange des vidéos, des
photos, de la musique et la narration enregistrée. Les themes traités
dans les récits numériques sont divers. Ils peuvent aborder des faits
historiques, des événememts d'actualité et des themes socials. Le
point de vue personnel apparait dans le récit numérique.

Selon lvala et al (2014), le récit numérique est la narration du
conte a travers une vidéo qui contient du son enregistré, des photos
stables, de la musique....etc.

Aussi, elle est définie comme une méthode qui combine l'art de
la narration avec une variété de fichiers audio, des vidéos, des photos
multimédia.(Thang et al, 2014)

D'apres Nazuk et al (2015), le récit numérique est une nouvelle
méthode qui s'appuie sur la raconte des histoires de maniére
numérique par I'emploi de la musique, des médias audio, des photos,
des situations et des expériences.

(Shelton et al, 2017) définissent le récit numérique comme la
narration des contes avec la communication visuelle qui inclut des
images animées avec des sons.

Pour  (Abdelrahmane,2020), Elle  définit le récit
numérique comme une histoire qui se compose d'événements, de
personnages, conflits, noeud, solution, temps et lieu pour enseigner le
contenu sous le parapluie su divertissement, du jouissance,
d'apprentissage, et de la diffusion de la culture.

Le récit numérique est définie aussi comme l'une des
applications nouvelles technologiques qui se focalise sur la
combinaison entre I'histoire traditionnelle et la narration numérique
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en employant les images, les textes, les sons, les vidéos, les dessins
animés, les effets sonores, les animations pour atteindre un objectif
éducatif.(Aich,2020)

D'aprés Towndrow et Kogut (2020), ils voient que le récit
numérique est lI'art de la narration des évenements a travers I'emploi
des outils numériques qui permettent de combiner la musique, les
images, les textes, les effets sonores et les mouvements.

Aussi, Mohammed Ahmed, Asmaa Mohammed et Walid
Mohammed (2016) définissent le récit numérique comme I'appui sur
la technologie numérique pour raconter une histoire en fusionnant les
éléments suivants : les images, les textes, les sons, et les animations
pour produire des histoires numériques interactives et cohérentes qui
jouent un réle unique dans le processus de I'apprentissage.

Donc, on peut définir le récit numérigue comme la capacité a
incarner des événements d'une histoire réaliste ou imaginative a
travers la combinaison régulée entre les textes, les images, les vidéos,
les effets sonores et les animations.

Son role dans le domaine de I'enseignement / apprentissage :
Sans aucun doute, le récit numérique joue un role efficace dans le
domaine de I'enseignement / apprentissage généralement , et surtout
dans le domaine de I'enseignement / apprentissage des langues
étrangeres. Il peut :

¢+ Creéer un climat d'apprentissage plus interactif.

%+ Deévelopper la compréhension chez les apprenants.

% Permettre de combiner la narration traditionnelle et I'histoire

numérique.

2 Acquérir aux éléves des expeériences éducatives
réelles.

X Promouvoir le concept de Il'apprentissage
individualisé et collectif chez les apprenants.

2 Améliorer I'imagination visuelle et la conscience

du lieu chez les éléves.
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X Fournir la capacité de répéter les informations en
vue d'aider les éléves a bien mémoriser.
> Développer les compétences d'expression et de

réception gradce a [l'existence de chansons, dialogue,
commentaires et grace a I'écoute de la prononciation.

> Encourager les enseignants a exploiter les outils
technologiques modernes dans la salle de classe.

X Exploiter l'intérét des apprenants vers le mode des
histoires, des contes pour leur donner les bonnes valeurs.

X Investir I'aspect intéressant du récit numérique en
vue de fournir aux éléves une bonne occasion de bien
comprendre le contenu scolaire.
(Abuzeide,2020)

(Samah,2015) voit que le récit numérique a beaucoup
d'avantages dans le domaine de I'enseignement / apprentissage tels
que :

e Aider les apprenants a se développer dans les aspects socials,
psychologiques, émotionnels.
e Permettre aux apprenants d'écouter la langue soutenue gu'ils ne

I'écoutent pas souvent dans leur entourage.

Renforcer quelques compétences de la pensée créative, surtout

la fluidité et la flexibilité.

Améliorer la meditation, l'introspection et la
découverte.

Développer les compétences de communication
audio, visuelle, et écrite.

Aider les apprenants a découvrir de nouvelles
solutions pour les problemes.

Acquérir aux apprenants le concept de

I'apprentissage tout au long de la vie et celui dauto-

apprentissage.

v V VYV VY

Pour (Ezz El-Arab,2015),il confirme que le récit numérique
aide a fournir aux éleves un environnement d'apprentissage plus
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amusant et efficace et a renforcer le niveau d'apprentissage de langue
tels que : la lecture, I'écriture, la locution et l'audition. En plus, il
favorise la coopération, [l'innovation, I'encouragement de la
communication, la pensée critique, la prise de décisions chez les
apprenants.Aussi, il développe la créativité, I'autonomie, la résolution
des problemes.

Iy a plusieurs études qui ont éprouvé I'efficacité de I'emploi des

récits numériques dans I'enseignement du FLE tels que :

. Etude de (El-Sayed,2020) visant a vérifier
I'efficacité de I'emploi des histoires numeriques sur le
développement des compétences de la compréhension orale en
francais chez les éléves du cycle primaire aux écoles des
langues. Le chercheur a élaboré une liste de compétences de la
compréhension orale essentielles aux éleves de cinquieme
année primaire dans les écoles des langues, un test de
compréhension orale (pré — post). Aprés avoir employé les
histoires numériques, le chercheur a constaté gu'il existe des
différences statiquement significatives entre la moyemme des
notes des membres de I'échantillon dans la pré-application et la
post-application au test de la compréhension orale en faveur de
la post-application ce qui affirme I'efficacité des histoires
numériques sur le développement des compétences de la
compréhension orale chez les éléves du cycle primaire dans les
écoles des langues. En plus, I'emploi des histoires numériques
rend les situations éducatives plus amusantes et effectives ce
qui aboutit au renforcement de la motivation et des tendances
des membres de [I'échantillon vers [I'apprentissage des
compétences de la langue frangaise en général et
I'apprentissage des compétences de la compréhension orale
spécialement.

. Etude de (Hosney,2020) visant & vérifier I'effet
de I'emploi des contes numeriques interactifs élaborés a la
lumiere de la pédagogie inversee en vue de développer les
compétences de la compréhension orale chez les étudiants du
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département du francais a la faculté de pédagogie d'Assiout.
Les resultats ont montré I'efficacité de l'utilisation des contes
numériques interactifs élaborés a la lueur de la pédagogie
inversée sur le developpement de la compréhension orale chez
les étudiants de I'échantillon de la recherche.

" Etude de ( Aich,2020) qui a pour but de vérifier
I'effet de [l'utilisation de [I'histoire numérique sur le
développement des compétences de la lecture a haute voix en
francais auprés des éleves du cycle primaire dans les écoles
officielles de langues et leur motivation a I'égard de celle-ci.
Le chercheur a élaboré une liste des compétences de la lecture
a haute voix, un test destiné a mesurer les compétences de la
lecture a haute voix, une grille d'observation des compétences
de la lecture a haute voix et I'échelle de la motivation vers
I'nistoire numérique. Aprés avoir employé I'histoire numérique,
les résultats ont indiqué qu'il y a une différence significative au
niveau de 0.05 entre la moyenne des notes des éleves du
groupe expéerimental et celle des éleves du groupe témoin au
post-test de la lecture a haute voix, a la post-application de la
grille d'observation des compétences de la lecture a haute voix
et a la post application de I'échelle de la motivation vers
I'histoire  numérique en faveur des éleves du groupe
expérimental. Cela confirme I'effet de I'utilisation de I'histoire
numérique sur le développement des compétences de la lecture
a haute voix en francais et la motivation chez I'échantillon de
la recherche.

. Etude de (Abuzeid,2020) visant a vérifier
I'efficacité de I'emploi des histoires interactives sur le
développement des compétences de I'interaction verbale et sur
le renforcement de la motivation chez les enfants du cycle
primaire de langues. Le chercheur a utilisé la grille de Flanders
en vue danalyser l'interaction verbale et une échelle de
motivation Les résultats ont affirmé qu'il y a des différences
statiguement significatives entre la moyenne des notes des
garcons et celles des filles en faveur des filles.
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Les éléments du récit numérique :

Ezz Al-Arab a montré que de nombreux chercheurs comme
(Lambert, 2003), (Bull& Kajder, 2004), (Banaszewski, 2005), (Robin,
2008), (De Natal, 2008), (Shelley, 2011) s'accordent que les récits
numériques se basent sur quelques éléments de la narration :

1- Point de vue :
C’est-a-dire I'objectif du récit et la perspective de l'auteur .
On doit détérminer le but et la moralité de ce récit et a quel point il
est bénéfique pour ces apprenants.
2- Une question dramatique :

C'est une question tres importante parce qu'elle aide a susciter
la curiosité des apprenants et a les impliquer dans les événements du
récit . Elle sera donné une explication a la fin du récit . Les éléves
répondront a cette question a la fin du reécit.
3-Contenu émotionnel :

Le récit numérique doit susciter quelques émotions chez les
apprenants . Il peut les rendre heureux, fachés, tristes, excités ...etc.
Le contenu émotionnel peut étre amélioré a travers l'imagination
visuelle .

4- Le don de voix :

Le narrateur utilise sa voix pour transmettre le message de la
parole a travers le ton de la voix afin d'aider les apprenants a
comprendre le contexte .
5-La puissance d'une sound track :

Le pouvoir du sound track affecte notre perception pour les
événements a I'histoire c'est pourquoi, on doit choisir une musique
appropriée aux événements de I'histoire.
6-Economie :

On doit présenter I'histoire sans beaucoup d'informations. Pour
que I'écrivain et I'éemmeteur congoivent un bon récit, ils doivent
prendre tout ce qui est nécessaire pour rendre I'histoire riche.Le récit
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doit contenir un minimum de dialogue et un ensemble de scénes
nécessaires en vue de donner aux specrateurs l'occasion de
comprendre le récit rapidement.
7- Accélérer :

Cet élément se refere au rythme du récit. On doit prendre en
considération le rythme du récit soit au sujet de la narration, soit au
sujet des multimédias.

Ezz Al-Arab a montré que Shelley(2011,11) voit qu'il y a des
facteurs qui contribuent a la réussite du récit numérique :

1- La bande dessinée :

LI'existence des photos caricatures conduit a minimiser le
dialogue car ces photos  transféerent les sentiments des
personnages.

2-Une chronologie interactive :
Le récit doit tenir compte le chainement des éveénements et
leurs conséquences de fagon interactive afin d'attirer l'intérét des
éleves.
3-Les médias sociaux :
Le récit numérique peut étre une source d'inspiration afin de
traiter un sujet éducatif parce que lI'apprentissage électronique aide
les éléves a partager leurs récits liés au theme de la lecon eu vue
de concevoir les idées importantes.
4- La voix de la narrateur : Elle est un facteur essentiel qui aide les
éleves a vivre directement et émotionnellement dans le récit
numérique et cela les conduit a bien comprendre le message du récit.
Les chercheurs et les experts s‘accordent que le narrateur peut aider
I'apprenant ou le défavoriser par sa voix.
5- La vidéo : on peut employer les vidéos dans le récit numérique en
vue de donner aux eleves une image du contact humain. C'est
pourquoi, on doit prendre en considération I'accord entre le narrateur
et les slots de vidéo dans la présentation du récit numérique.
Caracteres du réecit numerique :

e Correspondre a I'age des apprenants.
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e Employer les sons, les images, les couleurs, les arriéres-plans,
les animations...... etc.
e Faciliter les informations.
¢ Aider les apprenants a utiliser plus d'un sens dans le processus
d'apprentissage en vue de le rendre plus profond.
e Prenre en considération les objectifs éducatifs prédéterminés.
e Contenir des styles variés d'évaluationqui conviennent aux
enseignants.
e Correspondre au niveau actuel et liguistique de I'éléve.
e Acquérir aux 'éleves de nouvelles connaissances et de bons
comportements.
e Dépendre du style de représentation des situations pour attenidre
les objectifs souhaités.
e Avoir des fins heureuses.
e Graduer du récit simple au plus profond et du concret a l'abstrait.
e Etre dans un langage simple et loin de la confusion et de
I'ambiguiite.
e Employer lers multimédias de maniére qui s'adapte au contenu
présente.
¢ Prendre en compte que la période du récit numérique correspond
a l'idée présentee.
¢ Etre amusante et excitante.
Types du récit numérique :
Les récits numériques peuvent étre classes selon I'objectif pour lequel
ils sont crées :
1-Récits personnels : lls discutent des problémes et des événements
importants dans la vie d'un individu et ils sont congus de fagon
numerique pour influencer la vie des autres.
2- Récits éducatifs : lls sont congus en vue de guider les apprenants
aux comportements et aux concepts spécifiques.
3- Reécits historiques : lls présentent les évenements passes pour
aider a comprendre les événements du présent.
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4- Récits descriptifs : Ils décrivent les phénoménes en identifiant le
temps, le lieu et les étapes par lesquelles ils sont passés.
Aussi, les récits numériques peuvent étre classés en fonction de la
maniére dont ils sont congus :
1- Récits photo : lls sont considérés comme un ensemble d'images
fixes et de textes.
2- Mots vidéo : Ce type se réfere a un groupe d'images et de phrases
afin de concevoir un récit simple et court.
3-Présentation : Ce type est considéré comme le type le plus
populaire des récits numériques.C'est un ensemble d'images et de
textes combinés par les mouvements et les effets sonores.
4-Mise en scene: Ce genre met l'accent sur les sentiments, les
événements et la présentation des faits.
5-Clips vidéo : Ce type se concentre sur la combinaison entre les
textes, les images et les conversationsen vue de concevoir un récit qui
discute un sujet spécifique pour réaliser un objectif précis du point de
vue du narrateur. (Aich,2020)
Lignes directrices sur le récit numérique pour les enseignants :

Pour les enseignants qui veulent employer le récit numérique dans
leurs classes, il y a un processus en 12 étapes a suivre :
Etape 1:Choisir un sujet:

Dans cette étape, on commence a choisir un sujet sur lequel

le récit entourera en déterminant le but du récit : Est-ce qu' on essaye
d'informer, convaincre, provoquer, questionner ? et qui est le public ?

Etape2 : Mener des recherches sur le sujet :

On peut utiliser les sites de recherche en ligne pour chercher le
sujet choisi pour le récit numérique et la bibliotheque peut étre un
outil de recherche utile.

Etape3 : Rédiger le premier brouillon du script :

Cela est considérée comme la narration audio de notre récit.
Aprés, on lit & haute voix ce que on a écrit et on s'assure que le but du
récit est clairement articulé et inclut un point de vue identifiable.
Quand on écrit le script, on doit prendre en considérations
quelques points :
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1-Rendre le script petit et focalisé :

Le script doit étre petit et focalisé parce qu'on écrit un script
pour un récit qui ne dure généralement que quelques minutes. La
concentration sur un probléme ou un sujet spécifique contribue a
créer un meilleur récit numerique.
2-Rendre le récit numérique personnel :

Le récit numérique est unique et le public voudra I'entendre du
point de vue de l'auteur. Lorsqu'on crée un récit numérique, on doit
réveler des détails personnels pour attendre une profondeur
émotionnelle, méme si c'est l'auteur aui peut décider quels détails il
veut partager avec les autres.
3-Comprendre I'arc narratif :

La plupart des récits se composent de trois parties : un début,
un milieu et une fin.

Le début: ou I'endroit ou on plante le décor et commence
I'intrigue.

Le milieu : est ou on fournit plus de détails sur le sujet ou le
probléme qu'on essaye d'expliquer. Le récit doit se diriger vers un
point culminant ou une solution.

La fin : est ou les questions doivent avoir des réponses.

La conclusion du récit doit étre associée au début pour former un arc
thématique.
Etape 4 :Recevoir des commentaires sur le script :

On partage le script aves d'autres personnes et on on leur
demande de nous faire part de leurs commentaires sur le script.
Etape 5 : Réviser le script :

On profite des commentaires que nous avons regus pour
ameliorer la prochaine version de notre script. L'écriture du script est
un processus itératif et il faut plusieurs tentatives pour obtenir de bons
résultats.

Etape 6 : Trouver, créer et ajouter des images :

On utilise un outil de recherche en ligne spécifiqguement
pour les images, tels que Google image. On peut rechercher des
photographies, des dessins, des images clipart, des cartes, des
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graphiques....etc. Aussi, on peut utiliser des photos que nous avons
prises avec un caméra.

Etape 7 : Respecter les droits de I'auteur.
Etape 8 : Créer un story-board :

Le story-board est un apercu écrit ou graphique de tous les
éléments que nous prévoyons d'inclure dans le récit numérique. Les
story-boards peuvent nous aider nous a nous visualiser notre récit
avant de sa création m, et par conséquent il deviendra plus facile
d'apporter des modifications ou ajouter du nouveau contenu.

Etape 9 : Enregistrer une narration audio :
On essaye d'utiliser un microphone de haute qualité ou une
application d'enregistrement vocal sur un téléphone intelligent.
Etape 10 : Ajouter une musique de fond ( facultatif) :
On choisit une musique appropriée au theme du récit.
Cela peut ajouter de la richesse pour compléter la narration . Il existe
de nombreux excellents sites en ligne qui fournissent gratuitement de
la musique libre de droit.
Etape 11 : Concevoir le récit numérique :
On sélectionne le programme qu'on employera en vue de
créer notre récit numérique.
Etape 12 : Publier le récit numérique :
On paratage notre récit numérique en ligne sur des sites
tels que Youtube, Google Drive, Microsoft One Drive, Dropbox.
(Robin,2016,P23,24)
Les logiciels utilisés pour concevoir des récits numériques :
Il y a quelques logiciels qui permettent a I'enseignant et a I'apprenant
de concevoir des récits numeriques tels que :
1- Programme photo Story
2- Windows Movie Maker
3-Apple Imovie
4-Power Point (Aich, 2020)
Roéles de I'enseignant pendant I'enseignement en employant les
récits numeériques :
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Beaucoup d'études ont montré que I'enseignant a quelques
missions lors de I'enseignement par I'emploi des récits numeriques
comme I'étude de (Emmanuel, 2016,194) et de (Dahlan, 2015, 45) :

> Présenter un résumé rapide sur le contenu du récit avant
de le présenter aux éléves pour connaitre les faits et les
détails des personnages inclus dans le récit.

> Le récit numérique peut étre seulement picturale ou
accompagnée du mouvement et des sons. Dans le
second cas, l'enseignant doit simuler les mouvements
impliqués dans le récit numérique.

> Prendre soin de chaque éléve pour que chacun ressente
I'importance du récit pendant sa présentation.

» Faire une pause pendant un moment lorsque le regard
du récit numérique afin d'exciter les éléves et leur
donner envie de terminer le récit.

> Apres avoir présenté le récit, l'enseignant révise ses
événements avec les éleves.

> Repéter le vocabulaire nouveau et difficile inclus dans le
récit avec les éléves.

> Poser aux éléves des questions appropriées sur le
contenu du récit numérique.

» Encourager les éléves a réfléchir aux conséquences du
comportement bon ou mauvais dans le récit.

> Observer les éléeves pour s'assurer gu'ils suivent les
regles appropriées.

> Permettre les conversations entre les éleves pour se
discuter et arriver a un accord sur le comportement
impliqué dans le récit.

» Encourager les éléves a participer au developpement des
événements du récit: aprés avoir présenté le récit
numérique, l'enseignant doit donner l'occasion aux
éleves de poser de différentes questions et d'exprimer
leurs opinions sur certaines situations eéducatives
incluses dans le récit numérique.
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Etude expérimentale :

Cette recherche vise a vérifier I'efficacité de I'emploi du récit
numérique sur le développement de quelques compétences de la
compréhension auditive auprés des étudiants de 1°¢ année du
département du frangais, faculté de pédagogie, Université de Fayoum.
Pour atteindre cet objectif, la chercheuse a élaboré les outils suivants :

- Une liste des compétences de la compréhension auditive.

- Un test des compétences de la compréhension auditive
(pré/post).

- Quelques récits numeriques proposés en francais adaptes
au niveau des étudiants de 1° année du département du
francais, faculté de pédagogie.

- Un guide pédagogique.

- Un cahier d"activités.

+ Liste des compétences de la compréhension auditive:

Cette liste constitue une procédure de recherche
essentielle qui a pour but de déterminer quelques compétences
de la compréhension auditive essentielles aux étudiants de 1
année du département du francais, faculté de pédagogie . Cette
liste, dans sa forme initiale, a été présentée a quelques
membbres de jury. Les juges l'ont apprécié et ont propose
quelques modifications que la chercheuse a pris en
considération a la forme finale. Cette liste comprend 5
compétences essentielles et 20 sous-compétences de la
compréhension auditive.

Importance de la liste :

Cette liste a une grande importance, elle met en relief
les compétences de la compréhension auditive essentielles aux
étudiants de 1°° année du département du francais, faculté de
pédagogie. Elle représente une procédure de recherche en vue de
traiter la problématique de la recherche actuelle.

= Test des compétences de la compréhension auditive :
Objectifs du test :
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Ce test des compétences de la compréhension auditive a
pour but d'évaluer le niveau des étudiants de 1°° année du
département du francais, faculté de pédagogie avant et apres
I'intervention. Ce test a été présenté a quelques membres de jury (
spécialistes de méthodologie et de didactiques de FLE ) en vue de
juger de la validité de son contenu, de sa clarté et de sa
correspondance au niveau des étudiants de 1% année du département
du francais, faculté de pédagogie. Ce test, sous sa forme finale s'est
composé de cing exercises, chaque exercice s'est compose de
quelques questions et des textes sonores .

Importance du test :

L'importance de ce test réside dans la détermination du
niveau des étudiants du groupe de la recherche dans les
compétences de la compréhension auditive avant et apres
I'intervenion.

Calculer la durée du test:

Afin de calculer le temps convenable du test, la
chercheuse a appliqué la forme suivante:

D= T( T = Total des temps pris par tous les étudiants du groupe)

N= Nombre du groupe.
D = Durée du test.
T = Total des temps pris par tous les sujets du groupe.
N= Nombre du groupe.
Durée du test = 40 minutes + 10 minutes pour les consignes.

Alors, la durée nécessaire de I'application du test est 30
minutes. On a ajouté aussi dix minutes pour expliquer les
consignes du test. Ainsi, la durée convenable pour répondre au
test de la compréhension auditive est 50 minutes.
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Calcul de la fidélité du test :

On a calculé la fidelité du test & partir des techniques
statistiques appropriées et on a trouvé que le test est fidele pour
I'appliquer dans le cadre de cette recherche.

Indice de la fidélité = 0.871
Calcul de la vidalité du test :

On a calculé la vidalité du test par I'emploi des
techniques statistiques appropriées et on a trouve que le test est
valide pour I'employer dans le cadre de cette recherche.

Indice de la vidalité =+/0,871 = 0.933

= Quelques récits numériques proposés en francais :

La chercheuse a congu quelques récits numériques en
francais convenables au niveau des étudiants de 1°® année du
département du francais, faculté de pédagogie . Le contenu de
ces recits est publié sur Internet. La chercheuse a concu ces
récits sur le programme Canva pour les employer dans le
développement de quelques compétences de la compréhension
auditive auprés des étudiants de 1° année du département du
francais, faculté de pédagogie .

Guide pédagogique :

Ce guide contient une introduction sur le récit
numerique, ses définitions, ses éléments, ses caracteres, ses
avantages, son role dans le  domaine de
I'enseignement/apprentissage.

Dans ce gquide, la chercheuse a présenté une
préparation pour 1’explication de chaque récit numérique en
vue de développer quelques compétences de la compréhension
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auditive auprés des étudiants de 1°® année du département du
francais, faculté de pédagogie.

4+ Cahier d’activités :

Ce cahier contient deux récits supplémentaires pour que les
étudiants les écoutent a la maison sur CD afin de les aider a
développer leurs compétences de la compréhension auditive.

Analyse statistique des résultats de la recherche

Vérification de la premiére hypothese :

Pour vérifier la hypothese de la recherche : (Il existe une
différence statistiguement significative entre les moyennes des
notes des sujets du groupe de la recherche au seuil de (0.05)
dans la pré-application et la post-application du test concernant
les compétences de la compréhension auditive en faveur de la
post-application du test.), la chercheuse a employe le
programme statistique « SPSS » et on a obtenu les résultats
suivants :
Tableau (1)

La valeur de (T) au pré/post test des compétences de la
compréhension auditive auprés du groupe de la recherche

Letest |N | M ET |DL |T T Valeur
Table calculé | de Signification
0.01 | 0.05 .

Pré-test 8.75 0.4

Pod 20 2255 119 19 2.86 |2.09 | 31.02 0.98 Significative

test

Commentaire du tableau

Ce tableau montre que le nombre des éleves du
groupe de la recherche (N=20 ), la moyenne arithématique
pour la pré-application= (8.75), la moyenne arithématique pour

433 ;




2024 sl -8kl saalle e el dladl) a L o PR

o L _/

la post-application= (22.55), I'écart type pour la pré-
application=(0.4), I'écart type pour la post-application=(1.9), le
degré d libert¢ (DL=(N-1)=19), Ila valeur de (T)
calculé=(31.02) en faveur de la post-application et elle est
significative au seuil de 0.05, le carré d'Eta (n2=0.98). Donc,
I'nypothése a été bien confirmée et cela indique que I'emploi
du récit numérique a contribué a développer les compétences
de la compréhension auditive auprés des étudiants de 1°°¢
année du département du francais, faculté de pédagogie .

Diagramme No (1)
La différence entre les moyennes des notes des étudiants du
groupe de la recherche au pré/post-test des compétences de la
compréhension auditive

Moyenne des notes

25

22.55
20
15
10 8.75
| I
0
Pré-test Post-test

Dicussion des résultats de la recherche :
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La recherche actuelle vise a répondre a la question suivante :
Quelle est I'efficacité de I'emploi du récit numérique pour développer
quelques compétences de la compréhension auditive auprés des
étudiants de 1°® année du département du frangcais, faculté de pédagogie?

Les résultats obtenus ont confirmé que I'emploi du récit numérique a
contribué a développer quelques compétences de la compréehension
auditive auprés des étudiants de 1°¢ année du département du francais,
faculte de pédagogie.

Cette recherche ont été mis en accord avec d'autres recherches
antérieures tels que : (El-Sayed, 2015), (Alismail, 2015), (Aich, 2020),
(Abuzeid, 2020), (Towndrow ; Kogut, 2020) qui ont déja confirmé que
I'emploi du récit numérique est efficace dans le domaine de
I'enseignement / apprentissage généralement et dans le domaine de la
didactique des langues étrangéres.

Recommendations de la recherche :

A la lumiére des résultats obtenus de cette recherche, la
chercheuse peut recommander de / d' :

% Mettre D’accent sur le développement des compétences de la
compréhension auditive aupres des apprenants dans tous les niveaux
d'apprentissage.

% Employer le récit numérique pour développer toutes les compétences
langagieres.

%+ Encourager les enseignants a apprendre comment concevoir le récit
numérique pour I'employer dans leurs classes afin d'attirer I'attention
des apprenants et rendre l'environnement de I'apprentissage plus
amusant.

Suggestions :

= Efficacité de Il'emploi du récit numérique pour développer les
compétences de la production orale aupreés des apprenants de FLE.

= Emploi d'autres stratégies d'enseignement en vue de développer les
compétences de la compréhension auditive auprés des apprenants de
FLE.
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= Emploi du récit numérique pour développer les aspects culturels
aupres des apprenants de FLE dans tous les niveaux d'apprentissage.
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